Pravidla Help 2019

Na nepfatelském Gzemi se zFitilo letadlo, které kromé civilistll pFevazelo také tajny materidl BETA 2.
Rozv€dka vasi zem& vas posila na Spionazni misi s cilem lokalizovat letadlo, zachranit zran€né a ziskat pro
svou zemi material BETA 2. Proti vam stoji nelprosny Cas a nepFatelska armada, ktera se snazi pFistup k
letadlu znemoznit a celou havarii zatajit. Vase zemé€& neni jedina, ktera chce ziskat tajny material BETA 2.

1. 8asovy harmonogram

Patek 6.9.2019

18:00—-19:00 moznost uschovani véci v DBCB

21:00 sraz tymU na Velvyslanectvi, které vam bude pFidéleno

22:00 za8atek hry - vyzvednuti viz a moznost vstoupit do herniho prostoru
22:00 - 6:00 znedkodnuje se strhavanim $atk(

06:00-18:00 zneS$kodfiuje se SisSkami

18:00 konec hry

19:00 - 20:00  vyhla3eni vit&z( v DBCB

2. Pro koho je hra ur8ena
Pro 4 - 10ti Slenné skupiny ve v&ku od 15 let. Kazdy tym musi mit $éfa tymu, kterému je nejpozdé&ji v den
zahdjeni hry 18 let. Séf tymu zodpovidd za nezletilé hra&e své skupiny, za jejich po&inani b&hem hry i po ni.

3. Herni prostor
VyznaCeny prostor bude zaslan vSem Fadné pFihlaSenym skupinam vCas pfed konanim akce. V prostoru se

budete pohybovat jako Fadni navstévnici lesa, nevyhnete se patrné vstupu na soukromé pozemky. Je proto
zapotFebi dbat vSech zasad slusného chovani, neporuSovat zakony a natizeni (zakaz vstupu, zékaz
rozd€lavani ohné v lese a jeho blizkosti apod.). Nékde v prostoru se nachazi havarované letadlo. To musite
najit a pFesné zaznaCit na mapu. Na okraji hraciho Uzemi jsou velvyslanectvi, kde odevzdavate material BETA
2. Nemocnice je umist&na v hlavnim stanu (DBCB), kam nosite zranéné.

4. Prostor kolem havarovaného letadla (dale jen vrak)

Vrak je ohraniGen Servenobilou paskou. V ohraniGeném prostoru kolem letadla je zakaz bojll (mezi tymy i
mezi tymy a armadou). Prostor vraku je uren pouze pro o$etfovani zranénych, pokud &lenové tymu
neos$etf uji zran€né nebo nevynasi material BETA2 , musi prostor opustit. Pokud odnasite zran€ného od
vraku, musite to nahlasit dozoru z organizaCniho tymul!

5. Tymy
Ukolem tymu je najit havarované letadlo a pFesn& jej zaznaGit na map&, donést do nemocnice co nejvice

o$etFenych zran€nych a na velvyslanectvi material BETA 2.

Kazdy &len tymu musi dodrZovat pravidla hry, pFi hrubém poru3eni pravidel nebo dobrych mravll bude &len
soudcem nebo hlavnim organizatorem diskvalifikovan.

Kazdy tym si sdm vyrabi pro své Gleny oznaGeni, které b&hem hry musi mit vSichni Glenové stale na svrchnim
obleGeni na levé pazi. OznaGeni hradl je na Serveném latkovém podkladu o velikosti 6x10 cm, na kterém je
Gerné& a Giteln& nakreslené nebo vysité pismeno a &islo Elena daného tymu (napf. Al). Pismeno tymu urGi
organizatofi. Cislem jedna je vzdy ozna&en §éf tymu. Ozna&eni slouzi pro kontrolu (napF. pFi kontrole viz
nebo odevzdavani zran€nych a BETA 2) pFipadné pro podavani stiznosti.



Kazdy tym se musi na zaGatku hry zaregistrovat na Velvyslanectvi 1, kde obdrzi pFi zaGatku hry sva prvni viza.
Clenové tym (dale jen "hragi") musi mit vzdy v hernim prostoru platné vizum. Obnovit vizum si b&hem hry
mUzZe hrad na jakémkoliv velvyslanectvi.

Tymy pFebiraji zodpov&dnost za zran&né a material BETA 2 vzdy, kdyZ je odnasi od vraku, nebo je ukoFisti
v boji.

PFi stFetu s armadou nebo s ostatnimi tymy se Fidi pravidly boje, viz nize.

Tymy mohou krast ostatnim tym0m zran&né, Sernou skFifiku nebo material BETA 2 podle pravidel bojl. PFi
vSech bojich, u kterych jsou pFitomni zran€ni, musi tym, ktery je pFenasi, zajistit jejich bezpedi.

6. Armada

Arméada a organizatoFi mohou pouzivat pro zachovani ak&nosti a hratelnosti motorova vozidla. Clenové
armady maji na levé pazi oznaGeni AR + &islo na bilém podkladu. Hlavnim tkolem armady je hraélm
znesnadnit lokalizaci letadla. Dale ma armada za ukol kontrolovat platnost viz, stfezit zadrZzené v internaCnim
tabofe, zabavovat zranéné, materidl BETA 2 a Gernou skFifiku, stFezit blizké okoli havarovaného letadla
(mimo vyznaGeny prostor). Armada mUze trestat pFestupky proti pravidllm zkrdcenim platnosti nebo
odebranim viza (v pFipad& nejasnosti je mozné obratit se na soudce), hrubé poruseni pravidel FeSi
organizator.

V pFipadég, Ze hradi nesou zranéné, Sernou skFifiku nebo material BETA 2 je povinnosti armady je zabavit, a to
podle pravidel boje. V tomto pFipad& mlZe armdada zautodit i pFes platna viza. V pFipadg vitézstvi armady v
tomto boji jsou porazeni povinni dopravit zran&né, Cernou skfinku nebo material BETA 2 tam, kam armada
urdi (napf. vrak, velvyslanectvi, nemocnice atd.).

Armada s tymy bojuji podle pravidel boje, viz nize. PFi pFfemozeni armadou jsou hradi povinni poCkat na
vojaky a bud budou internovani (tj. "uv&znéni" do internaniho tabora) a nebo jim bude zkrdcena platnost viz
- tj. odebran kupdn s nejvy3si Gasovou hodnotou. O trestu rozhodne vojak. BEhem pFemistovani do
internaCniho tabora se nesmi zajatci pokouset o Uték. V pFipadg, Ze je armada b&hem pFepravy napadena,
zajatci se boje neuCastni. O Ut€k je mozno se pokusit az z internaCniho tdbora. Hranice internacniho tdbora
musi byt jednoznaCné ohraniCena paskou. Zasah $iSkou nebo strzeni Satku pFi ut€ku znamena zneSkodnéni a
doty&ny musi zpét do internalniho tdbora. Po kazdém nepodafeném pokusu o Uték se doba internace
prodluzuje. O délce a mist€ internace rozhoduje armada.

7. Vizum

Je papirové, formatu cca A6. Viza se vydavaji na velvyslanectvich, ktera jsou vyznaena na mapé. Vizum je
GasovE omezeno a kazdy z hra&l si Gas svého viza losuje, a to jak na zaGatku, tak b&hem hry. Cas platnosti
viza, ktery si mliZzete vylosovat je v rozmezi 3 - 6 hodin hraci doby. Gili kazdy hra& ma platné vizum na jinak
dlouhou dobu. Viza jsou nepFenosnd, jsou vZdy vypsana na konkrétni jméno a oznaCeni, které hraC ukaze
velvyslankyni na své levé pazi. Pozor na zdménu viz v prib&hu hry, mizete si tim zpUsobit problém pFi
kontrole armadou. Nové vizum si Ize vyzvednout nejdFive 15 minut pFed jeho vypr$enim, v pFipadg, Ze
pFijdete na velvyslanectvi dFive, musite poCkat. PFi kontrole vojskem musi hra€ vizum pfedlozit, v pFipadé
propadlého viza jej vojsko mUze zadrzet a uv&znit v internadnim tdboFe. Hra¢ se mize pokusit stFetu s
armdadou pFedem vyhnout nebo ji pFebit dle pravidel bojl. Za neplatné se povaZuje i neGitelné &i poskozené
vizum. Do platnosti viza mlze zasahovat pouze armdda a velvyslanectvi. Jakdkoliv jind manipulace s vizem
mUze vézt k diskvalifikaci hrage.

8. Zran&ni

Zranéni se nachazi v prostoru vraku. Vasim ukolem je rané€né co nejlépe o$etfit a co nejrychleji transportovat
do nemocnice, tak aby nepodlehli svym zran&nim. Svou roli bude hrat i €as! PFi zachrané& zranéného se bude
pFihlizet i na oSetFeni u vraku (to bezprostfedné pFed odchodem zkontroluje dozor u vraku), transport a



stav v jakém je zran&ny dopraven do nemocnice. OSetFeného zranéného je nutné pfed odchodem z prostoru
vraku nahldsit dozoru. Plati jiz vySe zmin&né, Ze tym pFebira za zran&ného odpov&dnost v momentg, kdy jej
odnese od vraku nebo ukradne jinému tymu! S ran&nym nesmite opustit herni prostor. PotFebné véci pro
o3etFeni si kazdy tym zajistuje sam.

9. BETA 2

Tajny material BETA 2 je uloZen v oznaCenych vojenskych bednach. Material BETA 2 nesmi byt vynesen z
hraciho prostoru. Material BETA 2 se musi odevzddvat k zapoGitani bod(l na kterémkoliv velvyslanectvi.
Pokud nebyl materidl BETA 2 donesen k zapo&itdni bodd, i pFesto jej tym musi odevzdat do 18:30 na
velvyslanectvi nebo v tomto pfipad€ i do nemocnice. Tym zodpovida za material BETA 2, ktery b&hem hry
ziska. ( Kdyz na konci hry budeme mit stejny poCet vojenskych beden jako na zaCatku, unadnite nam
uspofadat dal$i HELP, d€ékujeme)

10. Cerna skFitika
V prostoru vraku se nachazi Serna sk¥inka. Pro zapoGteni do bodovani je potFeba ji zanést na velvyslanectvi.
Cernou skFifiku si tymy také mohou krast.

11. Boje

Boje jsou rozd&leny podle Gasu do dvou typl:

1. v 8asovém rozmezi 22:00 - 6:00 se zneSkodiiuje protivnik strzenim §atku. Satek musi byt viditelny a voln&
zasunuty za druhym Satkem uvazanym nad loktem levé ruky pod oznaCenim.

2. v Basovém rozmezi 6:00 - 18:00 se zneskodiuje zdsahem &iSkou. V pFipad& sporli ma pravdu ten, kdo hazi.
ZnesSkodnény si okamzit€ po zneskodnéni dFepne, sedne nebo lehne a mi&i, a tak vy€ka do konce boje
(potyCky se dal nijak nezuBastiuje!). V pFipadg, Ze nese material BETA 2, zranéného/zranéné nebo Gernou
skFifiku, odevzda je pFfemoziteli. Po stFetu protivnikl a odevzdédni viech nélezitosti pfemoziteli, se musi
protivnici od sebe vzdilit alespofi na vzdalenost 100 metrl nebo poGkat 5 minut po skon&eni boje, nez se
pFipadné znovu pusti do boje.

12. Bodovani

Body lze ziskat za:

- oSetfeni zranénych (u vraku, pFi transportu, v nemocnici)

- odevzdani Cerné skFinky (na velvyslanectvi)

- odevzdani tajného materidlu BETA 2 (na velvyslanectvi)

- odevzdanim mapy se spravn€ zaznaCenym vrakem (na velvyslanectvi)
- vGasnou obnovu viza (nejdFive 15 min. pFed vyprSenim)

PFesné bodové ohodnoceni je zam&rné tajné.

Pofadi se urSuje podle bod( a doplfiujicich informaci od armady.

Hry se U€astni$ na vlastni nebezpedi. Neznalost pravidel neomlouva. Zakaz pouzivani motorovych vozidel.
Zakaz uzivani alkoholu, drog a jinych navykovych latek. Vyvaruj se zbyteCné agrese a dbej na bezpedCi vlastni i
ostatnich. Jakékoliv nejasnosti k pravidlim mUze$ psat na mail info.sestka@gmail.com. BEhem hry, v pFipadé
sporl s jinym tymem Gi armadou, mizZes volat na mobil soudce (pFi pFijezdu obdrzite vdechny potFebné
kontakty).

Prosime, dodrzujte pravidla. Neni v naSich silach vSe kontrolovat a neni to ani tCelem. PFece jen jsme skauti,
a kdyz ne, jsme lidi. VSichni si chceme hru uzit a odnést si skvély zazitek. NeznepFijemiujme si jej.

Diky, Tym organizétor(l



